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Habilidades

o (EFO3MAOQ1) Ler, escrever e comparar numeros naturais de até a ordem de unidade de
milhar, estabelecendo relacdes entre os registros numeéricos e em lingua materna.

o (EFO3MAOQS8) Resolver e elaborar problemas de divisdao de um numero natural por outro
(até 10), com resto zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparticao
equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.

o (EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros naturais,
resultantes da realizacao de adicdes ou subtracdes sucessivas, por um mesmo numero,
descrever uma regra de formacao da sequéncia e determinar elementos faltantes ou
seguintes.

o (EFO3MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando reldgios (analégico
e digital) para informar os horarios de inicio e término de realizacdao de uma atividade e
sua duracao.

o (EFO3MAZ26) Resolver problemas cujos dados estdo apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas.
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O Ob]etwos

Leitura e escrita de numeros.
* Explorar o valor proporcional dos algarismos de um numero.
e |dentificar padrao em sequéncias numeéricas.
e Reconhecer numeros pares e impares.
e Realizar leitura de horas em reldgio analogico.
 Reconhecer que o dia tem 24 horas.
e Construir as tabuadas de 5 e do 10 estabelecendo sua proporcionalidade.
* Realizar a relacao de comprimento
 Reconhecer a relacao entre centimetros e metro.
* Explorar a divisao
* Resolver situacao-problema.
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Carlos e Hiro tiraram Par ou Impar para decidir quem usaria primeiro o
computador.
(C;;NH\EE

11.Vocé concorda com Hiro? Ele venceu o par ou impar? Por qué?
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12.0bserve o quadro numeérico abaixo e pinte da cor que preferir do BraS|l
apenas 0s nUmeros pares.

1 2 3 4 5 B 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 432 43 44 45 46 a7 48 49 50

51 32 33 54 55 56 57 58 39 &0

b1 62 B3 B4 b5 66 &7 B8 &9 70 -

H

71 72 73 74 75 76 77 78 79 820

81 82 83 84 85 86 87 88 89 a0 .

91 92 3 a4 95 96 a7 a8 99 100 .
L
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13.0bserve o quadro numerico da atividade anterior. do BraS|l

A) Escreva nos quadrinhos baixo com guais algarismos terminam os numeros pares.

B) Os ndmeros impares nao foram pintados. Escreva nos quadrinhos abaixo

14.Faca os calculos abaixo. Em seguida, margue um X apenas nos

resultados que sao impares. -
A) 324+34= E) 17 4+ 22= 1) 10 + 23=
B) 125+ 12= F) 529 +1= 1)615+15= -
C) 418+21= G) 19 + 21= K) 830 + 15= .
D) 333 +11= H) 213 + 26= L)918+24=
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Meio-Dia e Meia-Noite
O dia tem 24 horas. Porém o relégio de ponteiros sé tem marcas para 12 horas.

O ponteiro menor leva 12 horas para dar 1 volta completa no relégio. Sempre que esse
ponteiro estd no 12 dizemos que é meio-dia ou meia-noite. Se é de dia, entao
chamamos de meio-dia; se é de noite, entao chamamos de meia-noite.

Entre o meio-dia e a meia-noite, podemos identificar os horarios de 2 maneiras:
recomecarmos a contagem a partir do 1 ou continuar a contagem de 12 a 24. Veja
abaixo alguns exemplos de horarios.

da tarde
ou 20 .

1 hora da 2 horas da 8 horas
tarde ou 13 tarde ou 14
horas. horas.

horas.




Banco de Atividades

39 Ano - Matematica Editora

15.0 médico receitou a Luisa um remédio a ser tomado de 4 em 4 do Bl'aSIl
horas. Ela iniciou o tratamento as 9 horas da manha.

a. Em quais Luisa deve tomar o remédio novamente? Desenhe abaixo
os ponteiros e complete os horarios.

9 horas da manh3 ou

b. Qual é o préximo horario em que Luisa vai tomar o remédio?
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16. Rdmulo é ciclista. Ele gasta 5 minutos para dar 1 volta na pista da praca que fica em
frente a casa dele.

2X5=10

4X5=20
5X5=15
GX5=30
TX5=35
8X5=40
G5 =45
| aoxs==n |
11X 5=55
12X 5=60
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Quando Rémulo entrou na pista o reldgio estava assim:

a. Observe o horario em que Rémulo iniciou seu treino. Qual foi esse
horario?
b. R6mulo deu 12 voltas na pista. Quanto tempo ele levou ao todo?
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c. Marque no relégio o horario que ele terminou o treino.

d. Se Rébmulo tivesse dadas apenas 7 voltas na pista, entdao quanto [ ]
tempo, ele teria demorado? .
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17.Para construir a tabuada do 10, vamos pensar na seguinte situacao:
Lia e seu amigo Jodo colecionam figurinhas. Lia guarda 10 figurinhas

e, cada envelope, e Jodo guarda figurinhas em casa envelope. Lia fez
uma tabela para organizar a colecdo dela. Complete.

Colecao de figurinhas de Lia

1 2 3 5 7 11

10| 20 40 60 90 120
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18. Julia recebeu de sua mae um pacote com 20 canetas e
quer dividi-las com 4 colegas.

A) Como Judlia pode realizar essa divisao? Registre abaixo.

.

B) Com quantas canetas cada colega ficara?

19.Caio recebeu 4 canetas de Julia. Quando chegou em casa,
dividiu as canetas com seu irmao mais novo.

A) Com quantas canetas Caio ficou apds a divisao?
B) Caio foi distribuir as canetas de 1 a 1. Para descobrir

quantas canetas cada colega da Julia recebeu, vocé usou
essa mesma estratégia ou dividiu de outro modo?

Editora
do Brasil
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20.Vamos praticar, resolva as divisdbes a seguir da maneira
que preferir. Se necessario, represente as quantidades
com desenhos.

A) 18+ 3=
B) 21+7=
C) 30+5=
D) 28+ 4 =




